Mode d’emploi Rubik’s cube 3x3x3
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Diéfinition dies piéces du Rubil's cuba,
LES PARTIES

Les piéces « ardtoes o,

Co sont des pitces compertanc doux (23 coubewrs,
Iy a doves {|2) pisces « aréces o pnedes
au centre des aretes du cube.

Las piéces « colns ».
e sont des pidces comportant srals (3) couleurs.
11y huic {8) pidess o coins » sicedes dans s coins.

Les pléces « centrales w. |
Ca dnat des pieces d'una {11 seule couleur |
Iy a six (6) pitces & contralos » situées au centre |
des faces, Les pieces o cantrales » ne peavent
pas dtre déphcies et reprisontent la couleur
de lewr face, Blanche pune orange rouge
verte bleus.
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< - Face Droite [? - Face Postarieure
jedte dralt du cuba) (edté arrlére du cube)
7 - Fare Gauche m
feate pauche du cube) Une lettre suivie d'un = [] « signifie

un mouvement inversé au antl-horalre
lorsqu'on regarde directermant
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Lorsgue vous faites bes mouvements c-dessaus,
maintensz vorre cube fice a vous, wec ke logo

sur be dessus, comme indique Le gris fonce -
dans les dlustrations signifie gue fx coulewr esc

sans importance, Chaque mouvernant mrruspnnd

4 une rotacion dun quart (114} de toar,
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TENIR VOTRE CUBE :

Tenez wore ube avec b piéoe « centrale o
bhinche sur fa face Hawte (58 Vous devez

abeenir une croo: blanchie carmi indique 3 drojpe.
La plus grande partie de cetts Hape Lacquiert mec
de l'entrainement, par s of emeues., . Mais nous
vons quelques ascuces,
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Blomohe dony Forde subimn ; blew, arange. v, e

* Macer que LES PIECES A ARETES o -dessus
correspandent 3 [ pitse centrale supericure Blanche
£ 3ue pIECES contrles rouge et bleue.

Clear grice & o#f e fous svons que les pikces

% arines 8 $ons dirs ure position correcoe.
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4i watre cube ressemiiln 3 ceci,
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= Répinez ceme technigues pour chanon des quame coins.

* 5 b pléce o coln & se traive e b hce supereurs (1),
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jusmaa ce gue i piece spin direcrement sous (s pléce
n centrale n Bleue. Maincenant tenez votre cube
de manisre 3 oo que B piéce o ceparale » bleue
gt la pigoe « aréce u bleue § Blanche se crouvens

aur b face Craite i[E).
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Faites tourner |2 face Direizg 55
jusqu'd ce que &b pdcn o arite o
bleue ! blanche soiz sur by face
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TENIR VOTRE CUBE :

En pfarant ka crobx blarche
sur & face Haute [RIL
memxez e lace k=1 coins Barcs.

SFTUEEE } Les pifces o conrs & posiecen] un care g
phr 2 aillrey coweury

= 5 |2 pitce o coin o se crodve défd sur b fce du Bas
&), kizes toumer ceme faoe di Bas f5) juzquid o=
gue b= coln soit directement sous son emphoement
souhare: Line fois dars cene posion fe cube devra
reazermbler 3 Tune des crols ilkistrations de b page 13,
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Haurt {8 jusou'a ce que b couleur de la peéce
noarisbe o (505 pune dessas) corrrponde 3 b plede

w cantzali % La caulur sur la fice Hise dRh

e et pedte 0 aréte o determinara b drection

cans byueie elle devra sourner:

| » En condervant b pidce cemrale blanche sur le dessans,

TEMNIR YOTRE CUBE :
En phicant la face blanche commplétso n Bge, T OCT

Fo15 SENE Fdifibermnt riksudm |E’E.E-I" ik Hirps I:-CIIJSL'FL?I piﬁ.:u a arcte o bleue | Blenche vers
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) Penir déplacer |a pléce @ aréte o
dans Iy direcoian indiquée sur Nllustation,
waver los mouvements indiqués O=dessous :
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PREMIER PAS : FAIRE LIME CROEE JALIME
TEMIR YOTRE CUBE :

|} Faites torresgandro b confipumapon
jmune sur ka face supdricse {7 VOTRAE BT
de woare oot 3 Do des schemas presentés ci-desious
2y Suivez akary |3 piquence appropriée.
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Passaz air 2nd pors sur b page savants
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Compares ervate fe résutiat aus configurations 3 ec4d,
potitionner vatre cube de maniére 4 oo qudl carmesponds
air ichima, puis realisez |a séouence de mousements.
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FEOOMD PAS
FOSTICNMER CORRECTEMENT
LES ARETES JALMES

waTRl WY

Carpurezen /-0 0'oain june =
£ aucune des peces de coin aa s face jauno

sur le dessus ([E]), positiornez le eatd gauche jaune
d'une piéce o coin & sur & gauthe (&) comme indiqus,

Cafparcian 2 06 | ooin fame QK o

i Tunn dis ol peicod & C2iNS B 0I5 [Fune,
faites correspenire vomre face superieurs
i I'fustration et sawez b dbquance

page 1415, | ou 1 fois.

Cafprctond 20 1 Caing @unes »

5 deux cons (quels qu'i salent) sent @unes.
nie vauz préocoupes pag do lour positan.
Vous dever alors faire corfodpanders Un coin Jaune
i gruche de b Fce Avant 1Y cammo indigué.

I face supdrssire () pune. Apres chaque séquence,
artenter i cube pour fare comespondre b face

wgsirinurg ({2 4 la eorfigurtion aopropriés eo repéres
b tdepiren e e que tous les coins sodent jaunes.
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TENIR VOTRE CUBE :

Tourt &=n tenant vatre cube
comme indiqué, faloes courner

I face supericure (1

|usiguE co guiau moins dews ooing
sobent bien pasitiorngs, Ceus ceird sant forsément
bien pfacés comme & er B ouwd et D oo Bes O
camme ind-qué chdessous. 51 les 4 caing 1oal

bien pasiconnés, passez alars s wecond

st |3 page suivanto,
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En tanant vatrn qubs samme indigus o-dezsus,
abservez n (300 supdriewrs [[Eh, Positiannes

fes 3 cork corrnets au Termd WEED ou daganalement
AL o 13D,
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i O raliser b séquence suhanne o

S wous dever erorvertir deis coins en diaganale comme
Boen ©oou Dot A, pialives uma promices fais b séquence,
Crientes ensuite e eabe de ranibes 4 oo que les 1 coins
correces soimnt a larriers o répetes b sdquence.

SECOND PAS
POSITIOMMNER CORRECTEMENT
LES ARETES |ALINES

YOTRE AET

Si wne don est correome et 3 aréees

sar il placées, oriencez be cube de manigre

i eo i la face danc l'aréee esc correote spit d
Farrigra {P). Diéterminer alars si les pieces  arétes &
dateibfil LeEFner &0 sens horzire oo amti-horaims

it iuin b séquence appropriee papes 31-33

%5 ket 4 aréees sont mal placées,

haiees mimporte hquele des deus sequences
ch-destous. puis déterminez dans quelke directan
lex ¥ mierey @ ardbes @ dodvent Eosirnor af riaker
3 séquence corTespondanta,
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ESSATER CES MOUVEMENTS ADDITIOMMELS

CROIX MULTICOLORES :
En mantermint b face avant du cube terming dinang vows,




